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طالبات الوسائط المتعددة لدى انتاج تنمية مهارات  فيالأنشطة الإلكترونية  أثر
 امعة شقراءبج كلية التربية

 إعداد
 سعود بن سعد فايز الأكلبيد. 

 شقراء جامعة  – التربية كلية   –  تكنولوجيا التعليم المشارك أستاذ
 

إن توظيف الأنشطة الإلكترونية في عملية التعلم يتطلب من المعلم والمتعلم مهارات متعددة ومنها مهارة : المستخلص
انتاج الوسائط المتعددة التي أصبحت من الضروريات اللازمة للتعلم، ولذلك فقد هدف هذا البحث إلى معرفة أثر 

مهارات انتاج الوسائط المتعددة لدى طالبات كلية التربية بجامعة شقراء، وتكونت عينة الأنشطة الإلكترونية في تنمية 
( 21( طالبة للمجموعة الضابطة التي خضعت للطريقة التقليدية، و)21( طالبة تم تقسيمهم إلى )42البحث من )

يق التعلم الالكتروني المتزامن طالبة للمجموعة التجريبية التي خضعت لاستراتيجية الأنشطة الإلكترونية من خلال تطب
والغير متزامن، وقد توصل البحث إلى العديد من النتائج والتي من أهمها: وجود فروق دالة احصائياً عند مستوى 

( بين مجموعتي البحث التجريبية والضابطة على اختبار مهارات انتاج الوسائط المتعددة البعدي 0.05 ≥)دلالة 
( على بطاقة تقييم منتوجات 0.05 ≥)، وجود فروق دالة إحصائياً عند مستوى دلالة لصالح المجموعة التجريبية

كلية التربية على التعامل ب الطالبات الوسائط المتعددة لصالح المجموعة التجريبية، وأوصى الباحث بأن يتم: تدريب
العمل و ونية في التعليم العام والجامعي لكتر تفعيل استخدام الأنشطة الإ، و لكتروني وأنشطته المختلفةمع بيئات التعلم الإ

    في تصميم وانتاج الوسائط المتعددة. المتعلمين مهارات تنميةعلى 
 

 الأنشطة الالكترونية , مهارات التصميم , انتاج الوسائط المتعددة . : الكلمات المفتاحية
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 The  Impact of Electronic Activities on the Development of Multimedia 

Production Skills Among Students of the Faculty of Education at Shaqra 

University 

DR.   

DR.  Saud Saad Faiz Alakloby 

Associate Professor of Education Technology, College of Eduction , Shaqra University 

 

 

Abstract: 

 The  employment of electronic activities in the learning and processes requires 

the teacher and the learner multiple skills, including the skill of multimedia, which 

has become one of the necessities necessary for learning, Therefore, this study 

aimed to find out the effectiveness of electronic activities in developing 

multimedia skills among students of the Faculty of Education at    Shaqra 

University, and the study sample consisted of  42  female   and female students 

who were divided into  21  female students for the control group that underwent 

the traditional method, 21 female students for the experimental group that 

underwent the strategy of electronic activities through the application of 

synchronous and asynchronous e-learning, The study reached many results, the 

most important of which are: The existence of statistically significant differences 

at the level of significance (≤ 0.05) between the experimental and control groups 

on the dimensional multimedia skills test for the experimental group The presence 

of statistically significant differences at the level of significance (≤ 0.05) on the 

evaluation card of multimedia products in favor of the experimental group, and 

the researcher recommended that: Training students at the College of Education 

to deal with e-learning environments and its various activities, moving teaching 

from the theoretical side to the applied side, as well as promoting self-learning for 

learners and activating the use of electronic activities in public and university 

education and working to develop the skills of teachers and learners in designing 

and producing multimedia. 

   

 

Keywords: electronic activities, design skills, multimedia production  
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 المقدمة:
شهدت البشرية في السنوات الأخيرة العديد من التطورات والتغيرات المتعاقبة وبشكل سريع التي أثرت على 
مختلف جوانب الحياة الإنسانية ومنها التعليمية التي استفادت بشكل كبير من هذه التطورات التكنولوجية المختلفة 

 ويسرت على المتعلمين عملية التعلم. 
تكنولوجية أصبح الأمر يتطلب الاهتمام بإعداد وتدريب المعلمين وتطوير أساليب التدريس وفي ظل التطورات ال  

المستخدمة بإدخال المفاهيم التكنولوجية والتعلم الإلكتروني ضمن المقررات الدراسية وتنظيم دورات وبرامج تدريبية 
تتلاءم مع تطورات العصر وتحدياته المستقبلية، هادفة لتأهيل المعلمين للتوجه نحو استراتيجيات وآفاق تربوية تكنولوجية 

والتغلب على مشكلات التعليم التقليدي في ظل وجود الوسائل وتكنولوجيا التعليم ومنها التعلم الإلكتروني وأنشطته 
 .  )73، 2018المختلفة، )موسى، 

مين التربويين على توفير وبعد ظهور مفهوم التصميم التعليمي الذي يضم الكثير من النماذج التي تساعد المصم
والتي تسعى لتقديم برامج فعالة تركز على  ADDLE Modelالإجراءات التي يقدمها النموذج العام للتصميم 

المتعلمين بدلًا من المناهج التي تجعل من المعلمين محوراً للعملية التعليمية، وذلك في ضوء النظريات التربوية ومنها 
من خلالها الأنشطة الإلكترونية التي تُمكن المتعلم من بناء المعاني في بنيته المعرفية من خلال البنائية التي يصمم المعلم 

تحفيز أكثر من حاسة وجذب انتباه المتعلمين واسترجاع ما تم تعلمه بسهولة . كما انها داعمة لتفاعل المتعلم من 
تعلم وتحقيق إنجازاً ذا قيمه وتشجع على الإبداع خلال ما يتلقاه من تغذيه راجعة فورية والتي تعدّ مهمة لتقدم الم

 (.266، 2021وأثراء الخبرات، )شاهين واخرون،
الأنشطة الإلكترونية لتحقيق جودة العملية التعليمية مع مراعاة تطوير  ةكما يتطلب من المعلم أن يستخدم استراتيجي

، 2018ن فعالًا في تعلمه، )عبدالعزيز وآخرون، مهارات المتعلم والتي تُكنه من التعلم بطريقة ذاتية وتحفزه ليكو 
(. وتعدّ الأنشطة الإلكترونية من الاستراتيجيات الفعالة التي نادى بها رواد التربية الحديثة لتوصيل المعلومات 124

م للمتعلم بطريقة ذاتية وتعاونية، إذ تساعده ليكون أكثر نشاطاً ومشاركة في تعلمه، ولابد أن تعكس نظريات التعل
التي تركز على المتعلم وتعرض له بأسلوب تعليمي مناسب ، وكذلك  يكون لها دوراً هاماً في إنجاح برامج التعلم 
الإلكتروني بشقيه المتزامن وغير المتزامن، وأن يكون تصميم تلك الأنشطة  وفق معايير واضحة وتوظيفها جزءاً لا 

 (.220، 2018ونية بشكل خاص، )خليل، يتجزأ من المحتوى العلمي للمادة والمقررات الإلكتر 
إلى فاعلية الأنشطة القائمة على  ( (Campbell, et al,2008كامبل   نتائج دراسة  وقد أشارت

( التي 2007غيث )بن قررات التمريض بجامعة مانشستر، ودراسة مالمناقشات الإلكترونية عبر الويب في تدريس 
في  (Web CTالأنشطة الإلكترونية في التعلم المدمج باستخدام بيئة )استخدام فاعلية إلى  :توصلت نتائجها

( فاعلية استخدام 2008نتائج دراسة الخضر ) أوضحتزيادة رضا الطلاب للتعلم عبر التعلم المدمج، في حين 
وعليه  الأنشطة المدعمة بالوسائط المتعددة على التحصيل وزيادة الاحتفاظ بالمعلومات، ورضا الطلاب نحو التعلم.



 سعود بن سعد الأكلبي د.         امعة شقراءبج طالبات كلية التربيةالوسائط المتعددة لدى انتاج تنمية مهارات  فيالأنشطة الإلكترونية  أثر :حثالبعنوان 

 م2023 سبتمبر ( 2المجلد )السادس(، العدد )                                       )103)                                    مجلة جامعة بيشة للعلوم التربوية              

 

أوصت الكثير من الدراسات إلى أهمية توظيف وتصميم الأنشطة الإلكترونية في استراتيجيات التعليم وفق النظريات 
 2018؛ موكلي،  2018؛خليل، 2018التربوية وكذلك معايير تطبيق الأنشطة الالكترونية ومنها دراسة )بدر، 

 (.2022؛ القرني،  2018؛ المطيري، 2018؛ الدوسري، 
تركز أغلب الأنشطة الإلكترونية متعددة الوسائط على الدمج بين كائنات تعليمية أو وسائط تعليمية  إذ

متنوعة لتسهيل عملية التعلم وتبادل المعرفة بأشكالها بين المتعلمين من خلال دمج عدد من الوسائط ومنها: النصوص 
تطبيق من خلال الحاسب الآلي أو الهواتف الذكية والصور والصوت والرسوم المتحركة ومقاطع الفيديو على واجهه ال

ويتم تصفح هذه الوسائط إما بنمط خطي أو متشعب، وهي مناسبة لتطوير المواد التعليمية والتدريب على اكتساب 
( إلى أن التكنولوجيا الرقمية غيرت من كيفية تعلم المتعلمين Lim.2007مهارات جمه، وقد أشارت دراسة )

نه أو يكتسبونه، فالمتعلم حينها يشعر بالسعادة عندما تقدم له المادة العلمية في صورة رقمية من بتحديد ما يتعلمو 
 (. 456-455، 2009الحاسب أو الجوال، )أبو جحجوح وياسر صالحة، 

لذا لابد أن يمتلك المتعلم مهارات تصميم وإنتاج الوسائط المتعددة من خلال ما يقدم له من أنشطة 
تصميم  أن( 2017)وآخرون المهري ه على تصميم وسائط متعددة بشكل متمكن. لذا يرى الكترونية تساعد

توظيف عناصر الوسائط المتعددة بشكل متكامل مع الأهداف التعليمية  يكون بما يتناسب معالأنشطة الإلكترونية 
لم وجذب انتباه ويتحقق ذلك من خلال دمج عناصر الوسائط المتعددة مع بعضها البعض في تحقيق أهداف التع

الرسومات بالإضافة إلى ، والوضوحالمتعلم، مع مراعاة المبادئ الرئيسية لكتابة النصوص، واستخدام صور عالية الجودة 
، وكذلك تطبيق معايير الوسائط المتعددة على إنتاج تلك الوسائط ومقاطع الفيديو التي تعبر عن المحتوى التعليمي

الية، ومساعدة المتعلم على تصميم وإنتاج وسائط متعددة يعتمد على النظرية لتكون أكثر فاعلية وذات جودة ع
المعرفية أيضا وتقدم المعلومات عبر أشكال متنوعة كالصوت والصورة ويتم استقبالها عبر قناتين منفصلتين ولكنهما 

بشكل منفصل )الزبن،  ليستا متعارضتين، وتؤكد النظرية على استخدام العناصر البصرية والسمعية وليس كل منهما
2022 ،15.) 

وهذا  يتطلب من المتعلم اكتساب مهارات التصميم والإنتاج لتلك الوسائط المتعددة، وقد أشارت العديد 
 2017؛ محمد، 2017من الدراسات أيضاً الى أهمية تطوير مهارات الوسائط المتعددة ومنها: دراسة )المشهراوي،

 كبيرة في تجويد التعلم وتحسين وتطوير العملية التعليمية.( لما لها من أهمية  2022؛ الزبن، 
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 :البحثمشكلة 

، وأساليب المتعلمم في إحداث تغيرات وتطورات على الطريقة التي يتعلم بها يأسهمت الاتجاهات الحديثة للتعل
 وإهمالتوى وشكل المنهج بما يتلاءم معها، وعدم الاكتفاء بالجانب النظري المح طبيعة فضلاً عنلمعلومات، ل اكتسابه
لكترونية التعلم الفعال بما يكفل تنمية مهارات استخدام الأنشطة الإ حقيقةوهو الأمر الذي يعكس  العملي،الجانب 

  مبادي تصميم وإنتاج الوسائط المتعددة. المتعلمواكساب 
تصميم وإعداد  وأسس ومبادئن تواكب برامج تدريب وتعليم الطلبة ومن خلال ما سبق فإنه لابد أ

الوسائط المتعددة الاتجاهات الحديثة المرتبطة بتلك الوظيفة، فضلًا عن أن تتضمن برامج الإعداد تغييرات في 
م تناوله ما سيتو  البحثفي مقدمة  عرضهعلى ما تم  وبناءً  ،الممارسات المهنية المتعلقة بطبيعة عملهم بعد التخرج

لفيتها النظرية، وتُاشياً مع التوجهات الحديثة في مجال التعلم، وسعي مؤسسات التعليم في المملكة العربية السعودية بخ
 لى جودة المخرجات التعليمية. إنحو توظيف التقنيات الحديثة للوصول 

يس مقرر تقنيات التعليم تدر  من خلالالباحث وجد  هذه التوجهات والاهتمام المتزايد بها وعلى الرغم من
أن هناك حيث تبين كلية التربية بجامعة شقراء طالبات   عينة من الدراسة الاستطلاعية على والاتصال وكذلك اجراء

صعوبات ومشكلات تواجه  وجود فضلًا عن، هذه العينةفي مهارات انتاج الوسائط المتعددة لدى واضحاً قصوراً 
احساس الباحث بالمشكلة  واتضح له من خلال التدريس وجد الباحث ضعف ها، ومن خلال في تصميم الطالبات

من خلال بيئات التعلم الإلكتروني المختلفة؛  هابالعمل على تطوير مهارات إنتاجمنه  في انتاج الوسائط المتعددة وايماناً 
 تلخصت مشكلة البحث في السؤال الرئيس التالي:فقد 

كلية التربية بجامعة   طالباتالوسائط المتعددة لدى انتاج ية في تنمية مهارات لكتروناستخدام الأنشطة الإ أثر"ما 
 "تقنيات التعليم والاتصال؟شقراء في مقرر 

 ويتفرع من هذا السؤال الأسئلة الفرعية التالية:  
الاختبار القبلي بين متوسطي نتائج في ( 0.05 ≥) عند مستوى دلالة ةإحصائي ذات دلالةق و وجد فر تهل  -

لمجموعتين التجريبية التي درست باستخدام الأنشطة الإلكترونية، والضابطة التي درست بادرجات أفراد العينة 
 الوسائط المتعددة؟انتاج بالطريقة التقليدية في مهارات 

د العينة بين متوسط درجات أفرا( 0.05 ≥) عند مستوى دلالة ةإحصائي ذات دلالةق و وجد فر تهل  -
 الوسائط المتعددة في التطبيق القبلي والبعدي للاختبار؟انتاج التجريبية في مهارات 

بين متوسطي درجات أفراد العينة ( 0.05 ≥) عند مستوى دلالة ةإحصائي ذات دلالةق و وجد فر تهل  -
 لمجموعتين التجريبية والضابطة في مهارات إنتاج الوسائط المتعددة؟با
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 : البحثأهداف 
استخدام الأنشطة الالكترونية في تنمية مهارات الوسائط المتعددة لدى  "أثرإلى التعرف على  البحث هدف

   ."تقنيات التعليم والاتصالكلية التربية بجامعة شقراء في مقرر   طالبات

 :البحثأهمية 
كلية التربية بجامعة   طالباتعلى  بوسائطها المتعددة لكترونيةالنظرية والتطبيقية في تطبيق الأنشطة الإ تهتكمن أهمي
 :ويستمد هذا البحث أهميته من أنه قد تقنيات التعليم والاتصال،شقراء في مقرر 

 كلية التربية بجامعة شقراء  طالباتلكترونية باستخدام الأنشطة الإ متعلقةمعلومات  هتوفر نتائج.  
 لكترونية في كلية التربية بجامعة الإ لكترونية ببيئة التعلمفي تقديم تصور مقترح لتفعيل الأنشطة الإ تسهم

  .شقراء
 الوسائط المتعددة، بما قد يساعد عضو هيئة التدريس على توظيف انتاج تقديم نموذج لتدريس مهارات  تحاول

 لكترونية. الأنشطة الإ

 : البحثحدود 
  .لكترونية في تنمية مهارات إنتاج الوسائط المتعددةالأنشطة الإالحدود الموضوعية: 

 ه.1444الفصل الدراسي الأول من العام الجامعي الحدود الزمانية: 
  .جامعة شقراء بالمملكة العربية السعودية -بالدوادمي كلية التربيةالحدود المكانية: 
 كلية التربية.طالبات الطفولة المبكرة ب( من طالبة 42)الحدود البشرية: 

 : البحثمصطلحات 
 

  :Electronic activities لكترونيةالأنشطة الإ
و الاستجابة إلى المثيرات أأي عمل يقوم به الطالب ليتعلم، كالممارسة والتطبيق " :يعرفها أستين وميسيا بأنها

التي يضعها المصمم التعليمي داخل المحتوى ، مثل الأسئلة التي يتفاعل معها المتعلم والتي تقيس مستويات التفكير 
 .(Austin & Mescia ,2009)نقلا عن  (301، 2018)الدوسري،  "لتحليلالعليا، مثل: التطبيق وا

تلك الأنشطة التي يتم تنفيذها في نظام للتعلم " :(؛ فيعرفان الأنشطة بأنهاPalma & Piteira ,2008أما )
 . "الإلكتروني
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به المتعلم على مهام المادة داء والتطبيق التفاعلي الذي يقوم الأ :بأنها الأنشطة الإلكترونية إجرائيا ويعرف الباحث
والتي تتطلب من المتعلم الممارسة الفعلية بتصميم وإنتاج الوسائط المتعددة التكاملية  المختلفة تدريباتلالمقدمة له با

 والتفاعلية بشكل متقن.
 

 :Development التنمية
"شكل معقد من العمليات والإجراءات المستمرة والمتتالية يقوم بها  :( بأنها11، 2019 )حساني،عرفها    

الفرد من أجل التحكم بقدر ما في مضمون وسرعة التغير الثقافي والحضاري في مجتمع من المجتمعات من أجل إشباع 
 حاجاته".

كتساب مهارات ( بأنها: "التغير الإيجابي الحاصل لدى الطلبة المتدربين في ا 13، 2022وعرفها )الرعوي، 
الاتصال وتسويق المعلومات وتنميتها كنتيجة حتمية للتدرب على تلك المهارات والتي تم قياسها من خلال قائمة 

 المهارات بعد تطبيق البرنامج".
أثناء وبعد التدرب إجرائيا بأنها: تطور الأداء في مهارات الوسائط المتعددة لدى طلبة جامعة شقراء  ها الباحثعرفيو 

 .الأنشطة إلكترونيةعلى 
 :Skillsمهارات 

( بأنها: "القدرة على عمل الشيء بقدر من السرعة والدقة في التكاليف والوقت 10، 2007عرفها )الشامي، 
 والجهد المبذول". 

ويعرفها الباحث إجرائياً بأنها: قدرة الطلبة على تصميم وإنتاج برمجيات إلكترونية قائمة على عناصر الوسائط المتعددة 
 )التكاملية والتفاعلية( بقدر من السرعة والدقة والتوفير في الوقت والجهد. 

 :Multimediaالوسائط المتعددة 
لتمثيل المعلومات يتم تصميمها من خلال دمج مجموعة من تقنية " :بأنها (Abdulaziz,2020,214) عرفها

أثناء استخدام  بعضالوالأصوات والرسوم المتحركة والفيديو والتي يمكن أن تتفاعل مع بعضها  الصور والنصوص
 البرنامج".

فيها عناصر متعددة من الصور والنصوص والأصوات والرسوم  استخدمتإجرائياً بأنها: برمجية تعليمية  ويعرفها الباحث
 من جهة والمستخدم من جهة أخرى مكوناتها المختلفةبين  يةفيها التفاعلية والتكامل توفرتالثابتة والمتحركة والتي 

 . منها ةالمطلوب ةالتعليمي الأهدافللوصول إلى 
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 الإطار النظري والدراسات السابقة:
 ظري: أولا: الإطار الن 

والمعلوماتي  التكنولوجي المجال في سريعاً  في الآونة الأخيرة تقدماً  العالم شهد: المحور الأول: الأنشطة الالكترونية
مفهوم  وكان لظهور المجالات التعليمية والتدريبية، المختلفة ومنها المجالات من في الكثير متاحاً  أصبح والذي

 لتحديد وتحليل واسلوب ومنهج كطريقة التكنولوجيا استخدام في نوعية نقلة شكل والذي "التعليم تكنولوجيا"
نهضة المجتمع ونموه الأفراد أساس  بناء في الأساسية واللبنة الفقري والعمود الفاعل العنصر التعلم لدى مشكلات

التربوية المأمولة، )شلش،  الأهداف إلى للوصول التعليمي للمحتوى التصميم عملية في اهتماماً  هناك وأصبح وتقدمه،
2016 ،3.) 

 يمكن ولا المعلم، على لا المتعلم على أساسي بشكل معتمداً  المختلفة بنشاطاته الإلكتروني التعلم أصبحوقد 
 المقررات تصميم تم إذا إلا الإلكتروني التعلم عملية في فاعلاً وايجابياً  عنصراً و  التعليمية لعمليةل محوراً  يكون أن للمتعلم

 الإلكترونية التعليمية الأنشطة تعد لذلك التعليمية، العملية عناصر بين التفاعل فرص توفر تعليمية بيئة في الدراسية
 تساعد تفاعلية، ذاتية بطريقة للمتعلم المعلومات لتوصيل الحديثة التربية رواد بها نادى التي الفاعلة الأساليب من

 (. 2،  2017تعلمه، )المهري،  في فاعلاً  عنصراً  يكون أن على المتعلم
وتتسم الأنشطة الإلكترونية بخصائص محددة منها: أنها تتضمن وسائط متنوعة وداعمة بجانب التفاعل 
بأنواعه المختلفة، وينبغي أن تنمي جوانب التعاون وأن تكون واقعية بالتأثير الإيجابي على حياة المتعلمين، وأن تحفز 

 (. 88، 2022لقرني وأشرف، المتعلم على التعلم وتشجعه على الإبداع، وأن تكون مرنه، )ا
مثل البلاك بورد  Learning Mangement Systems (LMS)وتسمح أنظمة إدارة التعلم 

(Blackboard)  بإنشاء مجموعة واسعة النطاق من الأنشطة الإلكترونية باستخدام الأدوات المتاحة لهذا الغرض
، والمدونات، ومعجم (Wikis)الويكي التشاركية مثل: غرف المحادثة، والمنتديات، والدروس، والألغاز، ومحررات 

المصطلحات، فضلًا عن الأنشطة الإلكترونية التي تتم في بيئات التعلم الإلكتروني المختلفة بشكل فردي أو جماعي 
، 2018والتي ينبغي عند تصميمها أن تكون هادفة ومتنوعة ومراعية للفروق الفردية بين المتعلمين، )الشايع وابتسام، 

183 .) 
وكذلك تعد الأنشطة الإلكترونية سمة عامة ومميزة لمحتوى بيئات التعلم الإلكتروني التي تساعد على التعلم 
النشط وتشجع المتعلم على البحث والتفاعل أثناء عملية التعلم كونها تعتمد على طرق وأساليب متنوعة يصممها 

داف الدرس على أن يتم التعامل مع هذه الأنشطة المعلم وفقاً لأهداف معينة لتوصيل المادة العلمية وتحقيق أه
كمجموعة مرتبطة مع بعضها البعض وليست منفردة بحيث تشكل خطوات وكل خطوة تحتوي على محتوى ومصادر 

 . (20،  2017)المهري، تعلم بطرق وأساليب التعلم، 
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  :المحور الثاني: الوسائط المتعددة
مفهوم الوسائط المتعددة : تعددت تعريفات الوسائط المتعددة ومن هذه التعريفات تعريف ريفرس )مرعي، 

بأنها "عبارة عن قاعدة بيانات كمبيوترية تسمح للمتعلم بالتعامل  (Reevers,2007)( نقلاً عن  21، 2020
والفيديو، والصوت، وذلك من خلال مع المعلومات بأشكال مختلفة تشمل: النصوص المكتوبة، والرسومات الخطية 

عقد اتصال متشابك من المعلومات التي تُكن المتعلم من استدعاء ما يحتاجه منها بناءً على احتياجاته". وقد مرت 
الوسائط المتعددة بالعديد من التطورات المتعاقبة إلى أن وصلت إلى أحدث ما توصلت إليه التكنولوجيا الحديثة من 

 Hyper Text Markلشبكات )الأنترنت(، والذي استخدمت فيه تقنية النص المترابط خلال تكنولوجيا ا
Up Language  (HTML)  التي تمعد قوام وجوهر نظام المعلومات المترابط فيwww  والتي أحدثت ثورة

 (. 4، 2020في عالم تبادل المعلومات في شبكة الأنترنت، )الزعبي، 
 دواعي الأخذ بالوسائط الإلكترونية المتعددة في التعليم:أهمية الوسائط المتعددة : من أهم 

 عدم الرضا عن النظم التقليدية المتبعة، زيادة الطلب على التعليم بمختلف مراحلة. .1
 الاستعانة بمعلمين غير مؤهلين علمياً. .2
عملية، قلة الامكانات من حيث الفصول والقاعات الدراسية والوسائل التعليمية المطلوبة والتجهيزات الم .3

 (.347، 2020)الكندري، 
اختيار الوسائط المتعددة تبعاً للموقف التعليمي ووضعها في نظام معين مترابط ومتكامل لتحقيق الأهداف  .4

المرجوة وذلك من خلال استخدام الإمكانيات المتعددة للكمبيوتر ومنها )الصوت والصورة والحركة واللغة 
 (.20، 2020اللفظية المكتوبة والمنطوقة والرسومات والألوان، )مرعي، 

 الثلاث العمليات هذه حيث أن جميع المتعددة، الوسائط لتعلم المعرفية النظرية على الهادف التعلم يعتمد .5
وحدها  المطبوعة الأساسية المواد بأن شعور هناك واللفظية والسمعية، وكان البصرية للتمثيلات تحدث التي

 أن مليتي التعليم والتعلم بمعنىلع "أفضل ملاءمة" على للطلب ونتيجة لن تكون كافيه لإحداث التعلم،
 التكنولوجيا تطور والتي أصبحت في ظل ستنمو ويظهر أثرها على المتعلم، الإضافات من متنوعة مجموعة
الإنترنت، وسينعكس آثارها  عبر متزايد بشكل المكملات هذه وستظهر ثمار ونتائج بشكل أكبر، متاحة

 (.(turdieva al,2022,143-145) . في تطبيقات المتعلمين
الرسوم المتحركة والفيديو و  الثابتة والمتحركة لصوت والصورباالمتعلمون  سيتعلمالوسائط المتعددة  من خلال .6

في  الوسائط المتعددة برامجاستخدام للمعلمين يمكن الدروس الإلكترونية المختلفة، و والتكنولوجيا من خلال 
 بمكونيها عملية فهم القراءةو  قة ومفرداتهم الجديدة لفهم النصلأطفال باستخدام معارفهم السابل تدريسهم

يمكن للمكونات المتعددة في تعلم الوسائط المتعددة أن  فضلًا عن أنه ،وهما معرفة المفردات وفهم النص
 . (Mohamad al, 2020,291-294)،تساعد عملية التعلم وتعزز دوافعها للتعلم
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نشتتتتتتاي، ممتتتتتتا يتتتتتتؤدي إلى أن يصتتتتتتبح جتتتتتتو الفصتتتتتتل الدراستتتتتتي العلتتتتتتى الطتتتتتتلاب  ثالتتتتتتتعلم الرتيتتتتتتب لا يحتتتتتتو 
المعلمتتتتتتين التتتتتتذين لا يستتتتتتتطيعون تطتتتتتتوير قتتتتتتدرتهم علتتتتتتى إنشتتتتتتاء وستتتتتتائط تعليميتتتتتتة  مستتتتتتاعدةيمكتتتتتتن و  ،غتتتتتتير جتتتتتتذاب

بعتتتتتد ذلتتتتتك، يمكتتتتتن للمدرستتتتتة أيضتتتتتا تستتتتتهيل الاحتياجتتتتتات و  ،متتتتتن ختتتتتلال التتتتتتدريب علتتتتتى إنشتتتتتاء وستتتتتائط التتتتتتعلم
 ,Indah Sari, V., et)،لم المطلوبتتتتتتةمثتتتتتتل الأجهتتتتتتزة التتتتتتتي تتتتتتتدعم إنشتتتتتتاء وستتتتتتائط التتتتتتتع

All,2022,143-149)        
فهم التفسير العلمي و تعلم الوسائط المتعددة  المتعلمين على مساعدةيمكن  :مبادئ لتصميم الوسائط المتعددة

 وهي من خلال سرد خمسة مبادئ لتصميم الوسائط المتعددة
الجمع بين الكلمات  :للعرض بدلا من وضع واحد، مثلمزايا تقديم المعلومات باستخدام وضعين و الطريقة،  .1

 . والصورة أو الرسوم المتحركة والسرد الصوتي
على سبيل المثال يتم تقديم شرح تكوين ا أثناء التفاعل مع الوسائط المتعددة، و يلأداء مهارات التفكير الع .2

التلاميذ بكلا وضعي السحابة باستخدام الصورة والصوت بشكل أفضل في نفس الوقت لضمان ارتباي 
  .العرض التقديمي

من تقديمها في شكل نص في  أنه من الأفضل تقديم الكلمات في شكل سمعي بدلاً  أيالانتباه المنقسم،  .3
  .الرسوم المتحركة أو الفيديو

التلاميذ الذين لديهم مستوى منها قد يستفيد بالمعرفة السابقة للمعلومات المقدمة  أن الاختلافات .4
 المعرفة السابقة من التواصل والانتباه. منخفض من 

أن تتجنب المواد المقدمة في  وينبغيعيوب المعلومات الزائدة عن الحاجة في التعلم. والذي يعالج الاتساق   .5
 استخدم كلمات وصوراً  من ذلك بدلاً و تعلم الوسائط المتعددة استخدام الكثير من الكلمات والصور 

 ؛ (Mohammad al, 2020,291-294)تنميته، و فهم المعقولة وأساسية لتعزيز 
 ,Indah Sari, V. et): مراحل تصميم الدروس التفاعلية من خلال الوسائط المتعددة وإنتاجها

All,2022,143-149)          . 
على المعلمين مراعاة مراحل تصميم الدروس التفاعلية من خلال الوسائط المتعددة وإنتاجها باتباع خطوات 

، وفيما يلي مراحل ما قبل الإنتاج والإنتاج وما بعد الإنتاجومراحل تصميم وإنتاج الوسائط المتعددة التي من أهمها: 
 نوضحها بإيجاز:

لتسهيل عملية  بعناية التخطيط أولاً  يجب على المعلمين رحلة المفي هذه  أولًا: مرحلة ما قبل الإنتاج:
حل تحليل أهداف التعلم، وتصميم بنية المواد وتُارين  ومنها: تتضمن عدة خطوات يجب القيام بهاو  الإنتاج؛

التي سيتم نقلها في وسائط التعلم، وإيجاد الصور أو الرسومات ومقاطع الفيديو والأصوات وصنعها  المشكلات
يجب مرحلة ولتنفيذ هذه  ،بالإضافة إلى المواد يمكن أيضا إضافة اختبارات أو تُارين وملخصاتو حسب الحاجة. 

 ومنها:عدة خطوات  تطبيق 
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الغرض من تعلم المواد التي سيتم استخدامها حتى تصبح  عرفةبممراجعة أهداف التعلم قبل صنع وسيط تعليمي -1
 .الوسائط أكثر دقة في استخدامها

القوالب يمكن الحصول على و  ،في الوسط المراد إنشاؤهتصميمها المادي والمخطوطة التي سيتم  القالبتصميم - 2
 .التعلممن خلال الكتب التي تدعم المواد التعليمية المستخدمة في أنشطة التدريس و 

ئها، ويتم ضبط التنسيق على البرنامج الذي ابحث عن الصور التي تناسب احتياجات وسائط التعلم وأنشلا 3-
 .سيتم استخدامه

،    .PowerPointبرنامج  ستخدامباإنتاج وسائط التعلم وتصميم و إعداد  من خلال :مرحلة الإنتاج ثانياً:
 فضلًا عن أنه ،الموادأو أي تطبيقات مشابهه لهذا البرنامج، ثم انتاج  التقديميةهو برنامج يستخدم لمعالجة العروض و 

إنشاء نقاي القوة كوسائط تعليمية  ليس ذلك فحسب بل يمكن أيضاً  ،يمكنه أيضا إضافة اختبارات وملخصات
فيذ والمتطلبات خطوات التن .ومن تطبيق استخدام نقاي الطاقة دون الاتصال بشبكة الإنترنت كما يكمنتفاعلية.  

 لهذه المرحلة:
 .دمج المواد والصور والأصوات ومقاطع الفيديو في وسائط التعلم المتقدمة  -
الهدف هذا ضروري لأنه و  ؛المصورة الوسائطالإبداع والذوق الفني العالي من خلال سكب الأفكار على  -

  الأساسي لتعلم الوسائط المتعددة .
 ،القيام بالتحرير والتحقق من الصحة والمراجعة ينبغي هافيو  مرحلة ما بعد الإنتاج. والأخيرة هيثالثاً: المرحلة الثالثة 

بعد اكتمال و على إنتاج وسائط تعليمية جيدة.  اً قادر ليكون المعلم  ب تنفيذ كل هذه الخطوات بشكل منهجيويج
، ثم نشرة، ونكون PowerPoint عرضالعرض التقديمي وبعد مراجعته، فإن التالي هو تغيير الإنتاج إلى تنسيق 

بذلك من خلال تطبيق هذه المراحل قد حصلنا على وسائط تعليمية منهجية تقوم على مبدأي التكامل والتفاعل 
 وهي الأساس في تصميم وإنتاج وتنفيذ أي وسيط تعليمي.

دراسات مباشرة بالموضوع وذلك لكون الموضوع  علىالباحث  نتيجةً لعدم حصول لدراسات السابقة: ا    ثانياً 
 –على حد علم الباحث  –لم تتناول أي دراسة حالية المتغيرين المستقل والتابع معاً ولأنه  ؛من الموضوعات الحديثة

 ذات الصلة بدراسته الحالية، ومن هذه الدراسات:يستعرض الباحث الدراسات الغير مباشرة  وفيما يلي
 نشطة الإليكترونية: أولًا: دراسات الأ

هدفت إلى معرفة أثر التفاعل بين مستوى تقديم وتوجيه الأنشطة الإلكترونية في بيئة الصف (: 2018دراسة بدر )
المقلوب والأسلوب المعرفي على تنمية مهارات إنتاج برمجيات الوسائط المتعددة لدى طلاب التعليم العالي بالعبور، 

وجود فروق دالة احصائيا ترجع : أهمها من النتائج من العديد إلى وتوصلتطالب،  (40)وتكونت عينة البحث من 
لاختلاف مستوى تقديم توجيه الأنشطة الإلكترونية )تفصيلي / متوسط / موجز( في الجانب الأدائي لإنتاج برمجيات 

ا أكثر تفوقا في معدل أداء الوسائط المتعددة وان الذين قدمت لهم المهارة عن طريق مستوى التوجيه التفصيلي كانو 
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مهارات إنتاج برمجيات الوسائط المتعددة مقارنة بالطلاب الذين قدمت لهم المهارة عن طريق مستوى التوجيه المتوسط 
 او الموجز. 

هدفت إلى معرفة مدى توظيف معلمات الدراسات الاجتماعية للأنشطة الإلكترونية  (: 2018دراسة الدوسري )
معلمة، (100) طة والثانوية بالمملكة العربية السعودية ورضاهن عنها، وتكونت عينة الدراسة من بالمرحلتين المتوس

أن هناك تُاثلاً في درجة توظيف الأنشطة الإلكترونية بين معلمات  :أهمها من النتائج من العديد إلى الدراسة وتوصلت
المرحلة المتوسطة والثانوية، وجود فروق ذات دلالة إحصائية تعزى لصالح المرحلة الثانوية في درجة رضا المعلمات نحو 

 توظيف الأنشطة الإلكترونية في التدريس.
تشاركي( ونمطي  -فردي )للكشف عن التفاعل بين نمطي الأنشطة التفاعلية  هدفت: (2018دراسة  عصر )
لكتروني وأثره على تنمية مهارات تصميم الرسوم التعليمية المتحركة ثنائية إشبكي( في بيئة تعلم  -الإبحار )هرمي 

 في أربع مجموعات،( طالباً تم تقسيمهم 148وتكونت عينة الدراسة من ) طلاب تكنولوجيا التعليم، ىالأبعاد لد
ذوي نمط تنظيم المحتوي الهرمي ومدخل  ىلد ىأن التحصيل يكون أعل :أهمها من النتائج من العديد إلى وتوصلت

فردي -شبكي( وبذلك يكون اتجاه الفروق بين المجموعات فردي هرمي  -جماعي )بينما أقل المجموعات  ،فردي
 ىلمهارات يكون أعلى لدى ذوي نمط تنظيم المحتو لالأداء كما أن بطاقة   ،جماعي شبكي -جماعي هرمي  -شبكي 

شبكي( وبذلك يكون اتجاه الفروق بين المجموعات فردي  -جماعي )الهرمي ومدخل فردي بينما أقل المجموعات 
 جماعي شبكي. -جماعي هرمي  -فردي شبكي  -هرمي 

هدفت إلى معرفة مستوى استخدام الأنشطة الإلكترونية التفاعلية في (: 2018دراسة موكلي وأحمد آل مسعد )
تنمية مهارات التصور البصري المكاني لدى معلمي الرياضيات بالمرحلة الثانوية بإدارة تعليم صبيا، وتكونت عينة 

نشطة إن مستوى استخدام الأ :أهمها من النتائج من العديد إلى وتوصلتمعلماً ومعلمة،  (52)الدراسة من 
الإلكترونية التفاعلية في تنمية مهارات التصور البصري المكاني لدى معلمي الرياضيات بالمرحلة الثانوية كان متدنياً، 
وأن مستوى الخلفية المعرفية حول الأنشطة الإلكترونية التفاعلية في تنمية مهارات التصور البصري المكاني بالمرحلة 

 الثانوية كان متوسطا.
فردي/ )اختلاف نمط ممارسة الأنشطة الإلكترونية  أثرالتعرف على  هدفت إلى:  (2020د )يالحم دراسة عبد

، وقد تكونت تعاوني( ضمن بيئة التعلم المعكوس في تنمية الأداء التقني والثقة بالنفس لدى طلاب تكنولوجيا التعليم
حيث نفذت  ية وفق نموذج التصميم العام،تم تصميم الأنشطة التعليموقد  طالباً وطالبة، (60)عينة الدراسة من 

، وداخل القاعة الدراسية، وقد Schoologyمجموعتي الدراسة الأنشطة التعليمية بنمطيها عبر المجتمع الافتراضي 
 جاءت النتائج لصالح نمط ممارسة النشاي الفردي.
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التفاعلية  الإلكترونيةفاعلية دمج الأنشطة على  التعرف هدفت إلى(: 2021دراسة دشيشه ورفيدة الانصاري )
وقد  ،مفهوم العلاقات اللونية لدى طلبة المرحلة الابتدائية في المدينة المنورة إكسابفي بيئات التلعيب الرقمية في 

عدد أفراد مجتمع الدراسة من طالبات الصف الثالث الابتدائي وبلغ  وتكونالمنهج الشبه تجريبي،  استخدم الباحث
شارت نتائج الدراسة إلى تفوق المجموعة التجريبية على المجموعة الضابطة في الاختبار التحصيلي ، وأ( طالبة77نة )العي

التفاعلية في بيئات التلعيب الرقمية المستخدمة في  الإلكترونيةويرجع إلى الأثر الأساسي لفاعلية دمج الأنشطة 
 .الدراسة

هدفت إلى التعرف على مستوى تأثير الألعاب والأنشطة الإلكترونية في تحسين (: 2021دراسة شاهين وآخرون )
الإدراك البصري لدى الطلبة ذوي صعوبات التعلم من وجهه نظر معلميهم في الأردن، وتكونت عينتها من جميع 

علماً ومعلمة م (162)معلمي التربية الخاصة صعوبات التعلم في مديريات التربية بالعاصمة عمان والبالغ عددهم 
وجود فرق دال لأثر متغير الجنس لصالح الإناث وأثر متغير طريقة التدريس  :أهمها من النتائج من العديد إلى وتوصلت

 لصالح الطريقة الإلكترونية.
اعلية بيئات التعلم الإلكتروني هدفت إلى معرفة مدى ف(: Firwanaaet al.  2021ه وآخرون  )فرواندراسة 

، وتكونت عينة مهارات تصميم النشاطات الإلكترونية القائمة على التلعيب لمعلمي التكنولوجيا في غزةفي تطوير 
عن فعالية ، وكشفت النتائج يقومون بتدريس تكنولوجيا المعلومات لطلاب المرحلة الثانوية مدرساً  (30)من الدراسة 

النشاطات على تطوير المهارات لتصميم  الإلكتروني الشخصيةكبيرة لبيئة التعلم الإلكتروني الاجتماعية وبيئة التعلم 
 على أساس التلعيب.  الإلكترونية

هدفت إلى التعرف على درجة استخدام الأنشطة الالكترونية وعلاقتها بدافعية الإنجاز (: 2022دراسة الرشيدي )
موهوبة بمنطقة حائل، وتوصلت  طالبة (30)لدى الطالبات الموهوبات في المرحلة الثانوية، وتكونت العينة من 

الدراسة إلى العديد من النتائج ومنها: وجود علاقة طردية موجبة ذات دلالة إحصائية ما بين درجة استخدام الأنشطة 
الإلكترونية ودرجة دافعية الإنجاز، فضلًا عن أن مستوى درجة استخدام الأنشطة الإلكترونية لدى الطالبات 

 ة.الموهوبات جاءت بدرجة كبير 
هدفت إلى معرفة التحديات التي واجهت أعضاء هيئة التدريس أثناء تقييم أنشطة التعلم (: 2022دراسة فلمبان )

عضو من أعضاء هيئة  (32) الإلكتروني في الجامعات السعودية في ظل جائحة كورونا، وتكونت عينة الدراسة من 
 العديد من النتائج ومنها: وجود فروق بين متوسط تقدير التدريس بجامعتي الملك عبد العزيز وأم القرى، وتوصلت إلى

 أفراد العينة في تحديد التحديات التي واجهتهم في تقييم الأنشطة الالكترونية. 
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هدفت إلى معرفة مدى فاعلية الأنشطة الإلكترونية المتزامنة وغير المتزامنة  (:2022دراسة القرني واحمد زيدان )
عبر الفيس بوك في التحصيل لدى طلاب الصف الثاني ثانوي في منهج الحاسب الآلي، وتكونت عينة الدراسة من 

، وتوصلت إلى عدد طالباً من طلاب الصف الثاني الثانوي بمدرسة ابن عبد البر الثانوية بمنطقة مكة المكرمة (24)
من النتائج ومن أهمها: وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين متوسطي رتب المجموعة التجريبية )التي طبقت الأنشطة 
الالكترونية المتزامنة( والمجموعة التجريبية )التي طبقت الأنشطة الالكترونية غير المتزامنة( في الاختبار التحصيلي لمادة 

 ب الصف الثاني ثانوي لصالح المجموعة التجريبية الثانية. الحاسب الآلي لدى طلا
 ثانياً : دراسات الوسائط المتعددة:

هدفت إلى التعرف على مدى فاعلية برنامج قائم على الوسائط المتعددة في تنمية (: 2017دراسة المشهراوي )
س الأساسي بمدرسة النقب طالباً من طلاب الصف الساد (90)مهارات الاستماع، وتكونت عينة الدراسة من 

الأساسية، وتوصلت إلى العديد من النتائج ومن أهمها: وجود فروق دالة احصائياً بين متوسطي مجموعتي الدراسة 
 التجريبية والضابطة لصالح التجريبية في الاختبار وكذلك بطاقة الملاحظة. 

 
باستخدام الكمبيوتر جرافيك على تعلم  هدفت إلى معرفة مدى تأثير برنامج تعليمي (: 2018دراسة العميري )

طالباً من طلاب الصف  (28)إعداد مجلة مدرسية إلكترونية لدى طلاب المرحلة الإعدادية، وتكونت العينة من 
الثاني الإعدادي بمدرسة الزهراء الرسمية للغات بمحافظة بور سعيد، ومن أهم نتائجها: إن تأثير استخدام برنامج 

 جرافيك على تعلم اعداد مجلة مدرسية إلكترونياً ساعد في تنمية مستوى التحصيل المعرفي.تعليمي بالكمبيوتر 
هدفت إلى معرفة أثر الوسائط المتعددة التفاعلية على تنمية مهارات القراءة الإلكترونية (: 2020دراسة  أحمد )

تلاميذ الصف السادس الابتدائي تلميذاً وتلميذة من  (52)لدى تلاميذ الصف السادس، وتكونت عينة الدراسة من 
بمدرسة نقادة القبلية الابتدائية بمحافظة قنا، وتوصلت نتائج الدراسة إلى: وجود فرق دال احصائياً بين متوسطي 

 درجات مجموعتي الدراسة التجريبية والضابطة في القياس البعدي لصالح المجموعة التجريبية.
 :التعليق على الدراسات السابقة

تميز عن الدراستتات الستتابقة في تركيزه يالحالي  البحث أنَ  من خلال العرض الستتابق للدراستتات الستتابقة يتضتتح 
 .الأنشطة الإلكترونية في انتاج واستخدام الوسائط المتعددة وتوظيف استثمارعلى 

 الحالي من الدراسات السابقة بما يلي:  البحثوقد استفاد 
 وتجسيد أهميتها وإبراز الحاجة اليها.  البحثدعم مشكلة -1
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 وتنظيمه.  للبحثالإطار النظري كتابة -2
  .اختيار المنهج المناسب لتحقيق أهداف الدراسة-3
 .وكيفية توظيف الأنشطة الإلكترونية المتعددة الوسائطوتحديد خطوات إنتاج  البحث واتبناء أدفي -4
 .الإحصائية المناسبة الاساليباختيار -5
 

 البحث:إجراءات 
 البحث:منهج 

استخدم الباحث كلا من: المنهج الوصفي التحليلي: لمعالجة الإطار النظري، وذلك لوصف متغيرات البحث 
زمة عنها للدراسة محل الدراسة، وتشخيصها وتفسيرها، وإلقاء الضوء على مختلف جوانبها، وجمع البيانات اللا

( ،اعتمد الباحث منها 220، 2019ة تصميمات )المهدي ، الذي له عداستخدام المنهج التجريبي و  ،والتحليل
 المجموعتين المتكافئتين التجريبية والضابطة، متبعاً الاجراءات الآتية:على 

 اختيار المجموعتين التجريبية والضابطة عشوائياً. -1
 التأكد من تكافؤ المجموعتين. -2
 التطبيق القبلي لأداة القياس على المجموعتين. -3
المجموعة  في تدريس باستخدام الأنشطة التعليمية الإلكترونية المصممةتقديم المعالجة لأفراد المجموعة التجريبية  -4

 .الأنشطة الورقية ولأفراد المجموعة الضابطة باستخدام التجريبية
 التطبيق البعدي لأداتي القياس على المجموعتين. -5

 :البحثمتغيرات 
 على المتغيرات التالية: البحث اشتمل

 .الأنشطة الإلكترونيةالمتغير المستقل:  -1
 .كلية التربية بجامعة شقراءطالبات  مهارات إنتاج الوسائط المتعددة لدى المتغير التابع: -2

 :البحثمجتمع 
 ه.        1444/1443جامعة شقراء للعام الجامعي  طالباتجميع  على البحثكون مجتمع ت

                                          
 :البحثعينة 

، وتم تقسيمهم إلى مجموعتين أحداهما تجريبية طالبه( 42بلغ عددها )و  قصدية،بطريقة  البحثتم اختيار عينة 
 . طالبة( 21ضابطة وعددها ) ىخر أ، و طالبة( 21وعددها )
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 :البحث أدوات
لكترونية في تنمية مهارات استخدام الأنشطة الإ أثرالتعرف على بتتتتت "المتمثل  البحثجل تحقيق هدف أمن 

 تاو تم إعداد أد ،"تقنيات التعليم والاتصالكلية التربية بجامعة شقراء في مقرر   طالباتالوسائط المتعددة لدى انتاج 
لاحظة مبطاقة و البحث المكون من "اختبار لمهارات انتاج الوسائط المتعددة من مقرر تقنيات التعليم والاتصال، 

 الآتية:  للإجراءات اً وفق"، الوسائط المتعددة لدى طالبات جامعة شقراءانتاج مهارات  تطورلقياس مؤشرات 
 .الأداتينتحديد الهدف من -1
 .ةبموضوع الدراسة الحالي ذات الصلةالاستفادة من الدراسات السابقة -2
 (.والأصوات والرسوم المتحركة والفيديو الصور والنصوصتحديد مهارات انتاج الوسائط المتعددة )-3
ا معلى مجموعة من المحكمين والمتخصتتتصتتتين للتحقق من صتتتدقه هماعرضتتتو  ،ا الأوليةمصتتتورتهب الأداتينبناء -4

 ا. موثباته
من مجتمع الدراستتتتتتتتتتتة وذلك لحستتتتتتتتتتتاب معامل الصتتتتتتتتتتتدق طالبة(  42ن )مكونة معلى عينة  الاختبارتطبيق -5

 .والثبات الداخلي
 :الأداة صدق-أ

 الاختصاص ذوي من محكمين( 5) عددهم بلغ المحكمين والذي من مجموعة على عرضها تم الأداة صدق من للتحقق
 للتطبيق. جاهزة لتصبح الأداة والإضافة، والدمج الحذف حيث من بملاحظاتهم الأخذ وبعدها تم ،

 :الأداة ثبات-ب
 طبقًا الثبات معامل استخراج وتم طالبة(، 12) من مكونة استطلاعية عينة على تطبيقها تم الأداة ثبات من للتحقق

 . 0,85) بلغت نسبة الثبات    ) حيث ، الاختبار لفقرات الداخلي الاتساق من للتأكد لألفا كرونباخ
  :الإحصائية اتالمعالج

مج الإحصائي للعلوم ناحزمة البر  من خلالاستخدم الباحث الأساليب الإحصائية التالية  البحثلاختبار فرضيات 
 :والتي من أهمها   SPSSالاجتماعية 

للتأكد من تكافؤ  One Way Analysis of Varianceسلوب تحليل التباين أحادي الاتجاه ا  -
 .بالتحصيل المرتبط بالجانب المعرفي للمهارة، ومعدل الأداء المهارى والضابطة التجريبية تينالمجموع

 .الدراسة تيلتحديد الفروق بين مجموع  Tow Varianceتحليل التباين ثنائي الاتجاه  -
للمجموعات المرتبطة )غير المستقلة( لحساب دلالة الفرق بين متوسطي الدرجات  ( t-test)اختبار "ت"  -

 في التطبيق القبلي والبعدي. – الدراسةمجموعة  – بةللطل
 .لوسائط المتعددةل الطلبةانتاج ( لحساب حجم تأثير الوحدة المقترحة في  2ηمربع إيتا )  -
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 تيمجموع – بةللمجموعات لحساب دلالة الفروق بين متوسطي الدرجات للطل ( T-test)اختبار "ت"  -
  الملاحظة.في التطبيق البعدي لبطاقة  – الدراسة

 ( للتعرف على الفروق بين أداء الطلاب في المجموعة التجريبية القبلي والبعدي . F-testاختبار "ف" ) -
 ومناقشته: البحثنتائج 

 :السؤال الأول: نتائج أولاً 
عند مستوى  ةإحصائي ذات دلالةق و وجد فر تهل للإجابة على السؤال الأول من أسئلة البحث والذي ينص على: "

لمجموعتين التجريبية التي درست باالاختبار القبلي بين متوسطي درجات أفراد العينة نتائج في (  0.05 ≥) دلالة
 الوسائط المتعددة؟انتاج باستخدام الأنشطة الإلكترونية، والضابطة التي درست بالطريقة التقليدية في مهارات 

تقنيات التعليم والاتصال على تحصيل الجانب المعرفي لمقرر لمعرفة مستوى  "الاختبار القبلي" تم من خلال تطبيق 
حد والأثنين؛ وذلك بهدف الحصول على بيانات تتعلق في يومي الأ – موعتين التجريبية والضابطةالمج – عينة الدراسة

 الوسائط المتعددة. انتاج تغيرات التابعة؛ وهي مهارات لمبا
ق بين المتوسطات غير المترابطة و تم استخدام اختبار "ت" لحساب دلالة الفر  موعتينالمجتكافؤ بين التحقق من لول

Independent Sample t-test  ولأنه يشتري لاستخدام اختبار "ت" اعتدالية التوزيع التكراري لدرجات .
فقد تم حساب معامل الالتواء وكل من المتوسط والوسيط والانحراف المعياري في التطبيق القبلي لاختبار  الطلاب،

 ذلك: يبين( 1الجدول )و  ،مهارات الوسائط المتعددة
 Independent Sample t-test( دلالة الفرق بين المتوسطات غير المترابطة 1جدول )

          

 

 

 

مما يحقق اعتدالية التوزيع التكراري لدرجات  3، +3-يتضح من الجدول أن قيم معاملات الالتواء تنحصر بين 
الوسائط المتعددة، وبالتالي تصلح هذه الدرجات لحساب الدلالة الإحصائية. وقد انتاج في اختبار مهارات  بةالطل

 (1)هو موضح بالجدول لتين التجريبية والضابطة كما ستقالملعينتين ل -تم حساب قيمه "ت" لمتوسطين غير مترابطين
 .الأول السؤاللإجابة على ل

( قيمه "ت" لدلالة الفرق بين متوسطي درجات الطلاب في التطبيق القبلي لاختبار مهارات 2ويوضح الجدول )
 الوسائط المتعددة.

الانحراف  الوسيط المتوسط العدد المجموعة الأداة
 المعياري

معامل 
 الالتواء

 انتاج مهارات 

 الوسائط المتعددة

 0.44 3.49 28 29.25 21 الضابطة

 0.71 4.05 26 27.39 21 التجريبية
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 الوسائط المتعددةانتاج قبلي لاختبار مهارات قيمه "ت" لدلالة الفرق بين متوسطي درجات الطلاب في التطبيق ال (2)جدول 
 

 

     

 

 

 عند مستوى درجات الطلاب في التطبيق القبلي يبين متوسط ةإحصائي ذات دلالةق و وجد فر لا تيتضح انه 
 .مما يدل على التكافؤ بين المجموعتين في الاختبار القبلي (0.01 ≥ دلالة )

 :السؤال الثانيثانياً: نتائج 
عند مستوى  ةإحصائي ذات دلالةق و وجد فر تهل للإجابة على السؤال الثاني من أسئلة البحث والذي ينص على: "

الوسائط المتعددة في التطبيق القبلي انتاج بين متوسط درجات أفراد العينة التجريبية في مهارات ( 0.05 ≥) دلالة
 "والبعدي للاختبار؟

ق بين متوسطي نسب الكسب المعدلة في و نتائج اختبار "ت" لدلالة الفر الذي يوضح ( 3دول )من خلال الج  
 :المجموعة التجريبية أفرادالوسائط المتعددة القبلي والبعدي لدى انتاج تحصيل الجانب المعرفي لمهارات 

نتائج اختبار "ت" لدلالة الفرق بين متوسطي نسب الكسب المعدلة في تحصيل الجانب المعرفي لمهارات يوضح ( 3جدول )
 المجموعة التجريبية أفرادالوسائط المتعددة القبلي والبعدي لدى انتاج 

النهاية  التطبيق المتغير التابع
 العظمى

نسب  متوسط
الكسب 
 المعدلة 

الانحراف 
 المعياري 

درجة 
 الحرية 

 قيمة "ت"

 9.6* 22 5.75 17.13 42 قبلي الوسائط انتاج  مهارات
 4.05 27.39 بعدي

التطبيقين القبلي  المجموعة التجريبية في كلا أفرادن الفرق بين متوسطي درجات أ السابق يتضح من الجدول
لصالح نتائج التطبيق ( 0,05 )≥دلالة  إحصائية عالية عند مستوى  ووالبعدي لاختبار مهارات الوسائط المتعددة ذ

( ومستوى 22( في حين أن قيمة "ت" الجدولية عند درجة الحرية )9.6بلغت قيمة "ت" المحسوبة ) إذالبعدي؛ 
وهذا يدل على أن الوحدة المقترحة لها أثر دال في  ؛هذه الفرضية رفض( مما يعني 2.51( تساوي )0,05دلالة )

الانحراف  المتوسط العدد المجموعة
 المعياري

 قيمة "ت"

 *1.653 3.49 29.25 21 الضابطة

 4.05 27.39 21 التجريبية دالة احصائياً  غير
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وتتفق  من بحث،لوحدة التعليمية في تحقيق الهدف الوسائط التعليمية ليؤكد نجاح  مما ؛المجموعة التجريبية ةتحصيل طلب
باستخدام الأنشطة  الطالباتإلى ارتفاع تحصيل  توصلت نتائجها والتيالدراسات السابقة نتائج هذه النتيجة مع 

( على الحاجة إلى تقييم منتجات التعلم بدلًا من عملية التعلم ويقول: 2008) Dennen وقد شدد ،الالكترونية
  .إن مساهمات المناقشة تُثل "عملية التعلم" في حين أن مرحلة ما بعد المناقشة هي أفضل تُثيل "لمنتجات التعلم"

الوسائط انتاج لكترونية( على المتغير التابع )مهارات المستقل )الأنشطة الإ حجم تأثير المتغيريبين ( 4دول )والج
 ( 2ηالمتعددة( كما يقيسه مربع إيتا ) 

 كما(  المتعددة الوسائط مهارات) التابع المتغير على( الإلكترونية الأنشطة) المستقل المتغير تأثير يوضح حجم( 4جدول )
 ( η2)  إيتا مربع يقيسه

درجة  التابعالمتغير 
 الحرية

قيمة 
 "ت"

 ( 2ηقيمة ) 

 0.807 9.6 22 مهارات الوسائط المتعددة 

% من التباين 81حيث إن حوالي  ،(0.14( وهي <)2η( = )0.807يتضح من الجدول أن قيمة )
من مقرر تقنيات  مما يؤكد فعالية الوحدة التعليمية المقترحة ؛الكلي لدرجات الاختبار يرجع إلى تأثير المتغير المستقل

 الوسائط المتعددة.انتاج مهارات  ية(موعة التجريب)المج الطالباتفي اكساب  التعليم والاتصال
المجموعة التجريبية الجانب  أفرادوباستقراء الجدولين السابقين يمكن القول بأن: الوحدة المقترحة لها أثر في اكساب 

 ا الأثر إلى ما يلي: ، وقد يرجع هذتعددةلوسائط الملإنتاج االمعرفي 
قد ساعد على تنمية روح الاستقلال والاعتماد على الذات وجعلهم  للطالباتلكترونية المتاحة ن تنوع الأنشطة الإإ

 أكثر إيجابية مما أسهم في تطوير مهارات تصميم وإنتاج الوسائط المتعددة.
 :السؤال الثالثاً: نتائج لثثا 

عند مستوى  ةإحصائي ذات دلالةق و وجد فر تهل " أسئلة البحث والذي ينص على:للإجابة على السؤال الثالث من 
لمجموعتين التجريبية والضابطة في مهارات إنتاج الوسائط بابين متوسطي درجات أفراد العينة ( 0.05 ≥) دلالة

 "المتعددة؟
 هو موضحكما ،المجموعتين  ادأفر لدرجات  (ت)الحرية وقيمة  ةتم حساب المتوسط الحسابي والانحراف المعياري ودرج

 :(5لجدول )با
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 المجموعتين أفراد لدرجات )ت( وقيمة الحرية ودرجة المعياري والانحراف الحسابي يوضح المتوسط( 5جدول )

 0.05 ≥دالة عند مستوى 

يتضح من الجدول السابق أن متوسطي درجات الطالبات في التطبيق البعدي لبطاقة تقييم منتوجات 
( 9.50الضابطة )الوسائط المتعددة كانت لصالح المجموعة التجريبية؛ حيث يتضح من النتائج أن متوسط المجموعة 

(، وبلغت قيمة )ت( 1.98( وانحراف معياري )25.08( بينما متوسط المجموعة التجريبية )2.48بانحراف معياري )
ذات ق و وجد فر لا ت " ية الصفرية التي تنص على أنه:الفرض ترفضذه النتيجة بهو (، 25.9الفرق بين المجموعتين )

في التطبيق البعدي لبطاقة تقييم منتوجات  بةبين متوسطي درجات الطل (0.05 )≥ دلالة عند مستوى ةإحصائي دلالة
لكترونية( على ؛ ولتحديد الدلالة التطبيقية للمتغير المستقل )الأنشطة الإالمجموعة التجريبيةالوسائط المتعددة لصالح 

 :(6دول )الج هيوضحالذي ( و  2ηالمتغير التابع )مهارات الوسائط المتعددة(، تم حساب مربع إيتا ) 
 (الوسائط المتعددة انتاج ( حجم تأثير المتغير المستقل )الأنشطة الالكترونية( على المتغير التابع )مهارات 6جدول )

 

 

في التطبيق البعدي ذو دلالة إحصائية  الطالبات( أن الفرق بين متوسطي درجات 6يتضح من جدول )
بلغت قيمة "ت" المحسوبة  إذ للمجموعة التجريبية، لصالح التطبيق البعدي 0.05) ≥)دلالة  عند مستوى

 ،(2.5تساوي ) (0.05) ( ومستوى دلالة23في حين أن قيمة "ت" الجدولية عند درجة حرية ) ،(25.90)
(= 2ηكما يتضح ان قيمة )  وسائط متعددة،اللكترونية المقترحة لها أثر دال في إنتاج ن الأنشطة الإأيدل على ا هذو 
لكترونية على استخدام الأنشطة الإ و( مما يدل على جود تأثير دال للمتغير المستقل وه0.14) ( وهي <0.966)

%( من التباين الكلي  97مهارات إنتاج الوسائط المتعددة؛ حيث إن حوالي ) الطالباتالمتغير التابع وهو اكساب 
  لكترونية المقترحة.بطاقة الملاحظة يرجع إلى تأثير المتغير المستقل مما يؤكد فعالية استخدام الأنشطة الإ ةلقيم

النهاية   المجموعة المتغير التابع
 العظمى

الانحراف  المتوسط
 المعياري

 ةدرج
 الحرية

 قيمة "ت"

 25.9 23 2.48 9.50 28 الضابطة الوسائط المتعددةانتاج  مهارات

 1.98 25.08 التجريبية

درجات  المتغير التابع
 الحرية

 ( 2η) قيمة  قيمة "ت"

 0.966 25.9 23 الوسائط المتعددةانتاج مهارات 
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، الوسائط المتعددةاصة إنتاج تشير هذه النتيجة إلى أن الأنشطة الإلكترونية يرافقها اكتساب للمهارات العملية الخو 
 تيحت لهمالمجموعة التجريبية التي درست باستخدام الأنشطة الإلكترونية المتنوعة أ طالباتوقد يرجع ذلك إلى أن 

مفاهيم نظرية أكثر ضرورة لتنمية هذه المهارات  الفرصة لاكتساب المهارات المحددة )مهارة أصلية وفرعية( وأيضاً 
على العرض العملي العام أو الإطار النظري للأنشطة  المجموعة الضابطة التي تعتمد غالباً  افتقدتهالعملية، الأمر الذي 

 والمهارات كما هو مدون في الكتاب المقرر.

فاعلية الأنشطة الإلكترونية، وتنمية المهارات العملية الخاصة إنتاج الشرائح تم استخدام معادلة "نسبة  وللتأكد من
في كل من الأنشطة الإلكترونية  الفاعليةلقياس  Blakes Modified Gain Ratioك" الكسب المعدل لبلا

كسب المعدل في كل من التحصيل النسبة يوضح ( 7الجدول )، و مهارة فرعية(20والمهارات العملية المحددة )
 :والمهارات العملية

 ( نسبة الكسب المعدل لنتائج  بطاقة الملاحظة للمجموعة التجريبية7جدول )
 نسبة الكسب المعدل ع متوسط الدرجة ت التطبيق

 قبلي
 بعدي

25 85 
 مهارات

3.31 
61.71 

1.81 
5.41 

1.22 

( وبالتالي دالة 2-1الكسب المعدل تقع في المدى الذي حدده بلاك ) ةنسببأن  (7)يتضح من الجدول 
 إحصائيًّا.

أن متوسطي درجات الطلاب في بطاقة الملاحظة قبل وبعد تطبيق الأنشطة الإلكترونية هو  أيضاً يتضح و 
في كانت فاعلة هذا يعني أن الأنشطة الإلكترونية  و  (،1.22) وأن نسبة الكسب المعدل هي (61.71، 3.31)

المعارف والمفاهيم  اكتساب ، وساعدت فيالوسائط المتعددة واستخدامها مع المجموعة التجريبيةة انتاج تنمية مهار 
 والمبادئ الخاصة بمحتوى الأنشطة الإلكترونية.

 اوقد ترجع هذه النتائج كما سبقت الإشارة إليه إلى أن الأنشطة الإلكترونية بما تتضمنه من وسائط متنوعة كان له
ومهارات كتابة المحتوى ، لعلميةمهارات جمع المادة ا ومنها: إنتاج الشرائح فيالأسس المعرفية والمهارية  تعلمفي  الفضل

  .وتحديد الأدوات، وتنظيم الشرائح، والتأخير والترقيم والتعليق الصوتي وإدخال مثبتات التزامن وحفظ الشرائح
المجموعة التجريبية للاختبارين )القبلي والبعدي( تم حساب  أفراد درجاتالفرق بين متوسط ولمعرفة 

 يوضح ذلك:( 8دول )(، والجF) وقيمة الحرية ودرجة المعياري والانحراف الحسابي المتوسط
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المجموعة التجريبية  أفراد لدرجات (F) وقيمة الحرية ودرجة المعياري والانحراف الحسابي يوضح المتوسط( 8جدول )
 للاختبارين )القبلي والبعدي(

 

 

 

 

 

 

 0.05 ≥دالة عند مستوى 

 القبليالتطبيق المجموعة التجريبية في  في  بةالطل أداء( أن الفرق بين متوسطي 8يتضح من جدول )
" المحسوبة فبلغت قيمة " إذ ،لصالح التطبيق البعدي 0.05) ≥)دلالة  البعدي ذو دلالة إحصائية عند مستوىو 
 ،(2.5تساوي ) (0.05) ( ومستوى دلالة23" الجدولية عند درجة حرية )ففي حين أن قيمة " ،(26.7)
 .وسائط متعددةاللها أثر دال في إنتاج  التي تم تطبيقهالكترونية ن الأنشطة الإأيدل على هذا و 

(، وعبدالحميد ) 2018بدر والدوسري وعصر وموكلي ) :النتيجة مع دراسات كل منوتنطبق هذه 
الإنجاز العملي في تطبيق الوسائط  نتائج هذه بحث فاعلية أكدتحيث (، 2021(، و ودشيشه ) 2020
وسائط الأدوات والو استخدام الأجهزة،  :متعددة للتعلم النشط والتطبيقات العملية مثل فرصاً  وإتاحتها ،المتعددة

في كراسة  للملاحظات الطلبةأن تسجيل  ، فضلًا عنالمستخدمة وتكرار المواقف التعليمية وإعادة مشاهدتها
: مهارات إعداد الشرائح ومنها العلمية والعملية،النشاي العملية يساعد على اكتساب قاعدة معرفية للمهارات 

مقاطع الفيديو المعروضة على  وأنالتعامل مع الصور ومقاطع الفيديو، و كتابة النصوص، و والتقاي اللقطات، 
الشاشة تساعد على تعلم مهارات عملية أخرى مثل: التأطير، الترقيم، التعليق الصوتي،  إضافة المؤثرات الصوتية 

ع الرسم أو وإعداد الرسومات المناسبة وحفظ الشرائح وترتيبها وتوقيت إدخال الاتجاهات الصوتية المتوافقة م
عملية التعلم الذاتي التي تؤكدها الأنشطة الإلكترونية للمتعلم حسب ميوله  أن ، فضلاً عنالشكل أو الصورة أمامها

 سهل اكتساب مهارات محددة.يو  فاعلاً مما يجعل تعلم الطالب  ؛ومشاركته الإيجابية في عملية التعلم أثناء التطبيق
 
 

النهاية   المجموعة المتغير التابع
 العظمى

الانحراف  المتوسط
 المعياري

 ةدرج
 الحرية 

 "فقيمة "

الوسائط انتاج  مهارات
 المتعددة

 

 التجريبية

28 9.50 2.48 23 26.7 

25.08 1.98 
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 يوصي الباحث بناء على نتائج الدراسة التوصيات:
 .كلية التربية على مهارات تصميم وإنتاج الوسائط المتعددة  طلاب وطالبات تدريب -
 . توظيف الأنشطة الالكترونية في التعليم علىأعضاء هيئة التدريس  تدريب-
 . تفعيل استخدام الأنشطة الالكترونية في التعليم العام والجامعي -
  .لكترونيةالأنشطة الإ ممارسة والطلبة أعضاء هيئة التدريسلكتروني ليسهل على التحتية للتعليم الإ البنية تجهيز -

 يقترح الباحث :المقترحات
 إجراء دراسات مستقبلية على الأنشطة الإلكترونية مع أخذ بعض المتغيرات كالتخصص العلمي والعمر والجنس. -
 توظيف الأنشطة الإلكترونية في التعليم.تصميم برنامج تدريبي لتطوير مهارات أعضاء هيئة التدريس في -
 

 قائمة المراجع: 

 ::ًالمراجعًالعربيةأولاً

ً

فاعلية استخدام الوسائط المتعددة في اكتساب  :(2009)وصالحة، ياسر عبد الرحمن  يحيى محمد، أبو جحجوح،
 ، جامعة الأقصى.برنامج أدوبي فوتوشوب واتجاهاتهم نحوها بواسطةالتعليمية  الطلبة مهارات تصميم الملصقات

 تنمية مهارات القراءة الإلكترونية أثر الوسائط المتعددة التفاعلية على (:2020أحمد، فخري محمد فريد أحمد )
 (.2)3الوادي، جامعة جنوب  -مجلة كلية التربية بالغردقة، تلاميذ الصف السادس ىلد

وب لفي بيئة الصف المق الأنشطة الإلكترونية همستوى تقديم توجي بينأثر التفاعل (: 2018بدر، أحمد فهيم )
، مجلة العلوم الوسائط المتعددة لدى طلاب التعميم العالي إنتاج برمجيات اراتهى تنمية ملوب المعرفي علوالأس

 التربوية، العدد الرابع، الجزء الثاني.

أثر التعلم المدمج على التحصيل الدراسي ورضا الطلاب في مقرر استراتيجيات  :(2007بن غيث، عمر أحمد )
 ، البحرين، جامعة الخليج العربي. غير منشورة رسالة ماجستير ،التدريس في كلية التربية بجامعة البحرين

 الجنوب اللغة والتنمية، المعيقات والمحفزات، مخبر التراث اللغوي والأدبي في :(2019حساني، محمد عمر )
 .الجزائري، رسالة ماجستير غير منشورة، جامعة ورقلة، الجزائر
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(: أثر استخدام الأنشطة التفاعلية المدعمة بالوسائط المتعددة في التعليم عن بعد 2008الخضر،  فاطمة محمد )
، منشورة غير رسالة ماجستير ،جامعي على مقرر على التحصيل الأكاديمي والاحتفاظ بالمعلومات ودرجة الرضا

 .البحرين

تفسيرية( في نظام -تصحيحية -(: أثر اختلاف أنماي تقديم التغذية )إعلامية 2018خليل، حنان حسن )
تكنولوجيا التربية -لإدارة التعلم التكيفي على تنمية مهارات إنتاج الأنشطة الإلكترونية لدى طلاب كلية التربية، 

 .215-274(،  37التربية، ) دراسات وبحوث الجمعية العربية لتكنولوجيا -

التفاعلية في بيئات التلعيب الرقمية  الإلكترونيةفاعلية دمج الأنشطة (: 2021دشيشه، حنين ورفيدة الانصاري )
. المجلة العربية للتربية النوعية،  مفهوم العلاقات اللونية لدى طلبة المرحلة الابتدائية في المدينة المنورة اكسابفي 
5(19 ،)239-276. 

(: مدى توظيف معلمات الدراسات الاجتماعية للأنشطة الإلكترونية بالمرحلتين 2018الدوسري، فوزية محمد )
 .289-326،  53المتوسطة والثانوية بالمملكة العربية السعودية، المجلة التربوية، جامعة سوهاج، كلية التربية، 

ونية وعلاقتها بدافعية الإنجاز لدى الطالبات (: درجة استخدام الأنشطة الإلكتر 2022الرشيدي، بشاير عايد )
 . 137-170( 51)14الموهوبات بالمرحلة الثانوية، مجلة التربية الخاصة والتأهيل، المجلد 

  STSE(: برنامج تدريبي قائم على مدخل العلم والتكنولوجيا والمجتمع والبيئة2022الرعوي، خالد حمود )
ومات لدى طلبة تكنولوجيا التعليم والمعلومات )دراسة تجريبية(، أطروحة لتنمية مهارات الاتصال وتسويق المعل

 دكتوراه غير منشورة، جامعة تعز، اليمن. 

مادة  أثر استخدام الوسائط المتعددة في تنمية مهارات الاستيعاب القرائي في (:2022الزبن، هلا نواف سلامة )
، رسالة ماجستير غير منشورة، كلية العلوم التربوية، جامعة لجيزةاللغة العربية لدى طلبة المرحلة الأساسية في لواء ا

 الشرق الأوسط.

 .منشورات الجامعة الافتراضية السورية، الجمهورية العربية السورية ،الوسائط المتعددة :(2020الزعبي، لؤي )
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مية اللازمة لتدريس (: فعالية برنامج كمبيوتر متعدد الوسائط في تنمية المهارات العل2007الشامي، إيناس )
التغذية وعلوم الأطعمة والاتجاه نحو البرنامج لدى الطالبات المعلمات بكلية الاقتصاد المنزلي بجامعة الازهر،  

 رسالة دكتوراه غير منشورة، كلية التربية، جامعة الأزهر.

ية في تحسين (: مستوى تأثير استخدام الألعاب والأنشطة الإلكترون2021شاهين، حسان رافع وآخرون )
الادراك البصري لدى الطلبة ذوي صعوبات التعلم من وجهه نظر معلميهم في الأردن،  مجلة جامعة الخليل 

 . 298- 261(، 2) 16للبحوث )العلوم الإنسانية(، 

فاعلية الأنشطة الإلكترونية في تنمية مهارات  :(2018بتسام بنت عباس )،عافشي، احصة بنت محمد ،الشايع
مجلة اتحاد الجامعات العربية  ،لكتابي والكفاءة الذاتية لدى طالبات جامعة الأميرة نورة بنت عبد الرحمنالتلخيص ا

 http://search.mandumah.com/Record/943928 مسترجع 204 - 181(، 3)16،للتربية وعلم النفس

(: أثر استخدام أنشطة إلكترونية تفاعلية في تعديل المفاهيم البديلة في موضوع 2016شلش، لميس باسم )
، كلية الدراسات العليا، جامعة رسالة ماجستير غير منشورةالكسور العادية لدى طلبة الصف الخامس الأساسي، 

 بيروت، لبنان.

التعلم المعكوس وأثره  اختلاف نمط ممارسة الأنشطة الإلكترونية ضمن بيئة (:2020عبد الحميد، هويدا سعيد، )
(، 186، مجلة كلية التربية، جامعة الأزهر، )بالنفس لدى طلاب تكنولوجيا التعليم في تنمية الأداء التقني والثقة

 الجزء الثالث.

المجموعات ونمط التعلم على أداء  التفاعل بين حجم (: أثر2018)ن و آخر ، و عبدالعزيز، إيمان عبدالعزيز رمضان
كلية   -جامعة المنيا ، مجلة البحوث في مجالات التربية النوعية، طلاب تكنولوجيا التعليم الأنشطة الإلكترونية لدى

 (.17،)التربية النوعية

 –فردي )التفاعل بين نمطي الأنشطة التعليمية الإلكترونية التفاعلية (: 2018عصر، أحمد مصطفى كامل )
الرسوم التعليمية  في بيئة تعلم إلكتروني وأثره على تنمية مهارات تصميم (شبكي –هرمي )ونمطي الإبحار  (شاركيت

 (.4) 28تكنولوجيا التعليم، مجلة  المتحركة ثنائية البعد لدى طلاب تكنولوجيا التعليم.

http://search.mandumah.com/Record/943928
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ك على تعلم إعداد مجلة مدرسية (: تأثير برنامج تعليمي باستخدام الكمبيوتر جرافي2018العميري، أحمد محمد )
إلكترونية لدى طلاب المرحلة الإعدادية، المجلة المصرية لبحوث الرأي العام، جامعة القاهرة، كلية الاعلام، مركز 

 .414-393(، 17بحوث الراي العام، )

 (: التحديات التي واجهت أعضاء هيئة التدريس أثناء تقييم أنشطة التعلم2022فلمبان، حنين حسن )
 (.46)4الإلكتروني في الجامعات السعودية في ظل جائحة كارونا، مجلة العلوم التربوية والنفسية، 

(: منهج البحث في العلوم السلوكية، 2013القحطاني، سالم واحمد العامري؛ معدي ال مذهب؛ بدران العمر )
 )الطبعة الرابعة(، كلية إدارة الإعمال، جامعة الملك سعود، الرياض.

 عبر  المتزامنةوغير المتزامنة الإلكترونيةفاعلية الأنشطة (: 2022) أشرف أحمد زيدانمحسن، و أحمد  ،القرني
كلية   ،ه1436لدى طلاب الصف الثاني ثانوي في منهج الحاسب الآلي للعام الدراسي  فيسبوك في التحصيل

ت مجلة المناهج وطرق التدريس تت ،وديةالمملكة العربية السع ،جامعة الملك عبد العزيز، الدراسات العليا التربوية
1(7 ،)111-85. 

(: توظيف الوسائط المتعددة في تنمية مهارات التعلم الذاتي لدى طلاب المرحلة 2020الكندري، بدر حسن )
 (.99) 4المتوسطة في دولة الكويت، مجلة كلية التربية، جامعة كفر الشيخ، 

لكترونية على التحصيل والدافعية للتعلم لدى عينة من الإفاعلية الأنشطة : (2013الكندري، علي حبيب )
 (.28)2المجلة التربوية، المجلد  ،طلبة جامعة الكويت

(: المهارات اللازمة لإنتاج الدروس الإلكترونية التفاعلية متعددة الوسائط لدى طلاب 2017محمد، أحمد محمد )
 .522 – 487( ‘174) تكنولوجيا التعليم، جامعة الأزهر، مجلة كلية التربية ،

(: فاعلية منصة إلكترونية قائمة على الوسائط المتعددة التفاعلية والويب التشاركي 2020مرعي، السيد محمد )
عبر الإنترنت في تنمية مهارات استخدام أجهزة العرض الضوئية لطلاب شعبة تكنولوجيا التعليم بكلية التربية، 

 . 58-12(، 188بية، )جامعة الأزهر، كلية التربية، مجلة التر 

فاعلية برنامج قائم على الوسائط المتعددة في تنمية مهارات الاستماع لدى طلاب  :(2017المشهراوي، حسين )
 .غير منشورة، الجامعة الإسلامية، غزة، فلسطينماجستير الصف السادس الأساسي، رسالة 
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المعلمين مع الأنشطة  الويكي في تفاعل الطلبةفاعلية استخدام المدونات و  (:2018حيلان )المطيري، عبير سالم 
 .الدولية للتعليم بالإنترنت ةالإلكترونية. المجل

 .2019.القاهرة ، دار الفكر العربي ، مناهج البحث التربويالمهدي ، مجدي صلاح الدين : 

الأنشطة الإلكترونية التكيفية وفاعليتها في تحسين  م(: تصمي2017)المهري، نوف عبد الله ذعار، وأخرون 
  جامعة الخليج العربي، المنامة. ،رسالة ماجستير غير منشورة، التحصيل والدافعية في مقرر جامعي

(: فاعلية برنامج تدريبي لمعلمات رياض الأطفال في تنمية بعض مهارات تصميم وإنتاج 2018موسى، منال )
يمية المقدمة لطفل الروضة، كلية رياض الأطفال، إدارة البحوث والنشر العلمي )المجلة القصص الإلكترونية التعل

 .73( ، 7العلمية(، )

مستوى استخدام الأنشطة الإلكترونية (: 2018) مسعد آل زعبد العزيأحمد بن زيد بن و موكلي، فهد بن إبراهيم، 
العلوم التربوية،  ةالثانوية، مجلي الرياضيات بالمرحلة المكاني لدى معلم التفاعلية في تنمية مهارات التصور البصري

3(1.) 

ا:ًالمراجعًالجنبيةً ًثانيا

 

Abdel Hamid, Huwaida Saeed, (2020): The difference in the pattern of 

practicing electronic activities within the flipped learning environment and 

its impact on the development of technical performance and self-confidence 

among students of educational technology (in Arabic), Journal of the College 

of Education, Al-Azhar University, Issue (186), Part Three. 

Abdul Aziz,A., Bin Abdul Samat,M.(2020) " The Effectiveness of Multimedia 
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Arab World English Journal (AWEJ) Volume 11. No.2 (June, 2020): 290-
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